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EMPAREZ-VOUS DU CASTRA DRACONIS

'. l],

¥ VMG '

:-i&f"‘!’" |t ¢ Depws des temps immémoriaux, Le Castra Draconis S|ege au milieu du
l':‘l;' \ 'roya,ume et ses membres, I'ordre du dragon, gouvernent les différents
A 0y clans d’'une main de fer avec une cruauté sans €gale. Cela ne peut plus

! durer! ‘ oy A
) Pour renverser I'ordre établi et détroner le clan du Dragon, vous vous étes « -
i rassemblés en clans, ayant chacun sa spécialité, il vous faudra jouer
dessus si vous espérez triompher. e ek

Apres cette année a préparer votre clan pour cet affrontement, il est i ’
temps de se rendre au Castra Draconis pour tenter de s’en emparer. 1\
Cette forteresse se situe sur une plaine surplombant Porchere ™
environs. , b '-i !

Serez-vous aptes a vaincre les autres clans et a vous emparer &(

7o - ”"
afin de régner sur le Royaume? Rendez-vous le 8 jUIIlet 2023 pj)%{ %:%I(f _ v
avoir le coeur net . ¢ Wl o s Aiii"'*t'}"’ & e K
® - W L%’ "\":i : i % : :
,'_jf.{"’ o O/ '
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: L’ordre supréme et respectable des Dragons a le‘plaisir de Vous |nV|ter a
¢ ‘. son majestueux camp 2023, la Castra Draconis! N
)0 f : e
Préparez vos équipements et entrainez-vous
rudement afin d’étre le clan qui remportera cette
compétition unigue et grandiose. La guerre fera
rage @u sein du royaume et il faudra étre pare a
toute @ventualité !
L
, On vous donne rdv le samedi 8 juillet 2023 a la
} \ gare de lgxembourg pour vous emmener sur la
¥ plaine de potre forteresse, qui siege fierement a
! porcheresgs

"Fennec, Cgracal Hyrax, Monax, Maki & Carcajou
(Membres eénerltes de l'ordre du Dragon




Cariacou & Aridel
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'Le clan des griffes de I'Aube est une fraternité de chasseurs dont les

compétences sont légendaires. A l'aube, ils se lévent pour traquer les créatures
les plus redoutables des terres sauvages. Leurs pas silencieux et leur instinct
aiguisé leur permettent de se fondre dans les ombres, devenant un avec la
nature. Leurs fléches volent avec une précision mortelle, et leurs lames g
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étincellent dans la lumiére du soleil levant. Unis par un lien ancestral ave'q;la ‘ ‘?,
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détermination font du clan des Traqueurs de I'Aube une force a craindre dans Ies\.;T

o

royaumes sauvages.
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L Les Warées Infinies

? Souslik & Capybara )

- s

Les menjbres\*u'clan des marées infinies sont des marins intrépides, dont les coeurs battent au rythme
N ! Ve

de l'océan. lls connaissent les sfts’.‘Crets»des vagues et naviguent avec
une adresse sans égale. Leurs navires majestueux sillonnent les'mers,
bravant les tempétes et explorant des contrées lointaines. Leurs voiles
gonflées par le vent portent les réves et les récits des aventures vécues.
Lies par une camaraderie indéfectible, ces maﬁns se _s‘outienn‘é"nt )
mutuellement, formant une fraternité f indompfabie' quif{.r‘é“bousse les
%ouf I.,e“;clahf%‘cies Marées Infinies{v

»
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chaque voyage est une opportunité d'embrassefl'inconplu gt{ de graver
W : Y ' . "_.".a \

limites de l'exploration maritime.
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leur nom dans les légendes'de la mer. R .& ! L%
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Bourse D argent

Musang & Akita
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uk Le cfan Bourse d“a#gent régne en maitre sur les routes commerciales, naviguant habilement dans les ‘

A v
é édales des marches et des caravanes. Leurs membres, habillés de riches étoffes et arborant des bu@,‘}! <
L

étincelants, sont des négociateurs habiles et des experts '
Y ' V \

.

marchandage. Leurs échoppes débordent de trésors venus ,digss
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Les enclumes ardentes ‘;s |

Ardea & Serval

"0 Le clan des enclumes ardentes, des forgerons légendaires
maitrise I'art de la forge avec passion et dévotion. Leurs créations
sont réputées pour leur qualité inégalée, nourries par 'héritage
ancestral et I'innovation constante. Les membres du clan sont unis
par leur art et portent-fierement leurs tablier tachés de suie, donnant
vie a des morceaux de‘métal avec une précision qui frise la magie. Ils
sont des créateurs, des'téveurs et des batisseurs, faisant de leurs
forges des sanctuaires oﬁ:ﬁj)acier et la volonté se forgent en
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INFORMATIONS PRATIQUES

8 juillet 2022 : RDV a la gare de Bruxelles-Luxembourg a 8h25 "X % "

23 juillet 2022 : Fin du camp a 11h ! On vous invite a venir chercher votre enfant %ur‘ 3
plaine. N'hésitez pas a privilégier le covoiturage. ‘ AU

COMBIEN ?

3éme & 4% année : 190€ (Activité surprise incluse)

Reste de la troupe : 180€

* unité 124 - Scouts - BE43 0688 8935 1601
* Communication : Nom - Prénom - Noiseux 2022

En cas de soucis financiers, n’hésitez pas a nous contacter. Le Gog‘t du camp ne doit pas
étre un frein a la participation de votre enfant . AR 0§ )

ou ? N

Plaine : Les Prechais, 6929 Porcheresse (49.977000,.5:094593)

' Envai des lettres :

(. !
N’oubliez pas d’ajouter la mention « Troupe du Grand Veneur, Unité 124 » sur
I'enveloppe !

. ~ ». " :
CONTACT ? d
Pour toutes questions ou urgences a partir du 24 juin et durant 'ensemble du camp, veuillez
uniquement utiliser le numeéro de Carcajou (Louis BORMS) 0484/82.33.10 !!! On le répete
chaque année, éa ne sert a rien de nous contacter par mail ou par WhatsApp, hous ne vous

~ répondrons pas 'ﬂEn effet, nous serons sur plaine, nous n’avons donc ni wifi ni ordinateur

portable. Merci d avance pour votre compréhension.
‘De plus, on vous d%mande d’étre facilement joignable aux numgros de contact |

uniques et ce durant I'entiereté du camp !
'




INFORMATIONS PRATIQUES
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(ke DOCUMENTS

i ,'(‘I N \ l,lé’\b 'w‘\‘p W
| Lautorisation parentale et la fiche médicale sont a remetire absolument; j’"-s' ",n >
avec la carte d’identité (ou une photocopie) a la gare ou a l'arrivée sur. Ie,
camp. Il est indispensable que ces documents soit remis sous format{
papier. - “ﬁ,

Si ces documents ne sont pas remis ou que le format n ‘est pas ad‘e Zxat ki
votre enfant ne sera pas admis au camp et ce pour des raisons de f Yk
sécurité et d’assurance ! B

JOURNEE TYPE SUR LE CAMP 4

oh : Réveil

9h15 : Gym du matin S i
9h30 : Petit-dejeuner %0 4

10h : Activité du matin
12h30 : Diner

13h30 : Temps libre

14h : Activité de I'aprés-midi
16h : Godter et temps libre

a | b 18h : Preparation du souper
19h15 : Souper
3 21h : Activite du soir ,
oA 23h30 : Au lit ! » d
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RE&LES SUR LE CAMP

T S

Les scouts n'ont besoin ni de GSM ni d’autres appareils électroniques
durant le camp, il n’y a donc aucune raison d’en amener. Le camp est un
lieu ou il est bon de se déconnecter de toute la technologie qui hous
' entoure, afin de profiter a 100% de cette belle aventure humaine. Tout
téléphone sera donc confisqué et rendu a la fin du camp.

Si les scouts veulent néanmoins avoir la possibilité d’écouter de la
musique, ils sont invités a se munir d’'une petite radio sur piles.

e
uche. b |

On compte sur les parents pour nous soutenir dans cette dé'fh i '
Votre enfant est entre de bonnes mains ! Si vous voulez ceb g-a,lnt«./
recevoir quelques nouvelles, il pourra toujours se munir de sa plu e HQ'” Y
plume pour vous écrire une magnifique lettre. . o B I

Seuls les CP et les SP peuvent étre munis de leur GSM. Ce dermer es“tf
a remettre dans une enveloppe aux chefs a I'arrivé sur le camp ouala s nY
gare en méme temps que la carte d’identité, I autorlsatlon parentale etla

fiche médicale. (o |

ALCOOL, CIGARETTES, DROGUES ' i‘-.

La détention ou la consommation d’alcool, de cigarettes ou ded'rOgues
durant le camp est totalement INTERDITE. Si un scout ne respecte pas
cette regle, il se retrouvera dans le premier train pour Bruxelles a ses
: 5 frais.

- _COLIS et NOURRITURE

Nous vous demandons d’envoyer, pour ceux qui le souhaltent des colis
de taille raisonnable. De plus, chaque patrouille a le"droit d apporter un
et un seul sac de course afin de compléter leur malle.
A

Si ce'n’est pas le cas, le contenu du colis ou des sacs supplémentaires
sera p%rtagé avec I'ensemble de la troupe. On ne le répétera jamais
assez nj;lis nous nourrissons vos enfants ! Cela ne sert donc a rien de
leur envoyer des vivres pour 1 mois!

RESPECT ET BONNE HUMEUR AL y g
8

Le camp €st un moment de partage ol la bonne humeur et le respect 5 ~.;
d’autrui sdnt des valeurs fondamentales afin que la vie en communaute 4 \g, v A
se deroul@ dans les meilleures conditions. : :
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~“venait a m}nquer un de ces éléments nous vous invitons a faire un petit

LE PAQUETAGE

* La carte d’identité (ou une photocopie)

* La fiche médicale

* L’autorisation parentale

* L'uniforme complet : chemise, foulard et short
* Les médicaments (si besoin) : Veuillez le préciser aux chefs etdansla
fiche médicale

* Un savon écologique : nous nous laverons dans la riviéere, il est donc
essentiel de respecter la faune et la flore qui y vivent &
* Un maillot de bain

* Un essuie

* Une veste de pluie ou un K-Way SR
* Des chaussures de marche (les scouts vont partir en hike pendan 3, "‘: { g ‘2
jours, il est donc indispensable qu’ils puissent marcher avec des"" \ i ;,,;i L

ln

chaussures adaptées) * Une gourde e v "'05?5 A
* Un matelas (les matelas qui se gonflent avec une pompe ne songpas Pl WP
adaptés aux pilotis) ' Ada ek \

* Un sac de couchage
* Des pyjamas ALy
* Une lampe de poche 8 RO <.
* Un couvre-chef Lt o A
* Un essuie de vaisselle PN e
* De la créme solaire ) :

* De I'anti-moustique

* Des mouchoirs

* Une brosse a dent et du dentifrice

* Un gilet jaune

* Un déguisement en lien avec le theme de patrouille

% * Du papier, des timbres et des enveloppes

Toutes les affaires doivent, dans la mesure du possible, étre munies
d’'une étiquette nominative. Cela nous facilitera la restitution des objets
peraus en fin de camp. ()
Nousf,'yous demandons de bien vouloir respecter cette liste. Il arrive trop
souvent qu'un scout se retrouve sans couvre-chef ni creme solaire sous
la caniclle, sans veste de pluie pendant une averse ou qu'il fasse son
hike ave@odes chaussures trouées ou en tongues et sans gourde.

De plus Ie@. scouts sont un mouvement ou la symbolique est importante.
Tous les sCouts doivent donc avoir avec eux leur unifor J‘ne complet la
‘chemise bleue, le foulard aux couleurs de 'unité et un short ! Si il vous

‘tour a la sfouterie afin d’acheter ce qu'’il vous manque. Vous pouvez | ../, . \.
WU i N9
“envoyer un mail aux chefs d'unité qui seront raws de vous alder a les ;2‘; s Y {Sll‘ 5

- trouver en econde main. : N S -"x'f g
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L'orde Du Dragon

FROMONT Maud
0470 2290 69
Mfromont@hotmail.be

MONAX - RESPONSABLE PHARMACIE
URLACHER Thibault
04712657 42
Thibourlacher137@gmail.com
CARACAL - RESPONSABLE MATERIEL
GIERO Nathan
0491 133813

Nat.giero@gmail.com

%5 .

MAKI - RESPONSABLE MATERIEL
JACQUES Emile ’

0477 06 29 81
00 ~ Eemile1313@gmail.com
. " A
0 0 FENNEC - TRESORIER

, " GEORGES Samuel
047292 76 04

Samgeo0102@gmail.com L i ,
.l.. ‘ @ v M
N’hésitez pas a nous contacter si vous avez la moindre question par
téléphone ou par mail (scouts@unite124.be). A partir du 30 juin, veuillez
nous joindre uniquement sur le GSM de carcajou 0484 82 33 10.
9

< Tl
=



mailto:Louborms@gmail.com
mailto:Mfromont@hotmail.be
mailto:Thibourlacher137@gmail.com
mailto:Nat.giero@gmail.com
mailto:Eemile1313@gmail.com
mailto:Samgeo0102@gmail.com
mailto:scouts@unite124.be

[
!

MOMENTS IMPORTANTS DU CAMP

LA TOTEMISATION | '

On sait que la « tot » peut faire peur aux plus jeunes. |l s’agit cependant
d’une tradition importée des usages ameérindiens dés la fondation du
scoutisme. Chaque scout se choisissait un animal totem, puis demandait
a un autre éclaireur de le compléter par un “nom indien” : par exemple,
Lézard (totem) regard d’aigle (nom indien).

Dans notre troupe, comme souvent en Belgique, ce choix est effectue pa(
le staff et les CP. La totémisation est un outil pédagogique et est liée a la’ ,
symbolique, élément de la méthode scoute. C’est avant tout un moment"

d’intégration au sein du groupe et du mouvement scout. ‘

Chaque étape de la totémisation a un sens et un but pedagoglqg'!; A
L’objectif est de faire réfléchir les animés tout en leur mculquant le
valeurs scouts. :

LA QUALIFICATION

La qualification comme la totémisation est un outil d’intégrétib"rf et i
d’éducation qui fait partie intégrante du parcours scout. Ell@wsert a porter
les valeurs de progression, de confiance en soi et d’ accuell ) ) ‘
Le quali est destiné a mettre en avant les qualités essentiell’es de la
personne, il ne s’agit en aucun cas de quelque chose de negatif. Il est
donné avec bienveillance dans un objectif d’accueil et d’inclusion un an

“apres le totem. e

LA PROMESSE

C’est un moment qui concerne les scouts de deuxiéme année de la
troupe. Dans cette promesse, le scout va pouvoir s’exprimer par. rapport
auxivaleurs apprises durant ses années a la troupe. C est un engagement
a Iong terme sur ce que signifie étre un bon scout. Lt

\C

S exprlmer devant la troupe n’est pas forcement une chose aisée ! La
troupe sera la pour I'encourager dans sa démarche. Il choisira un parrain
qui I'épaulera dans sa réflexion.
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MOMENTS IMPORTANTS DU CAMP

. LE CONCOURS CUISINE ) i
St P AT PRl R
‘ ’\ i . | ] s’agit d'un concours lors duquel chaque patrouille devra réaliser une ! ‘

y “entrée, un plat et un dessert. Afin de déterminer les grands vainqueurs, le A

é ) repas sera dégusté par les membres de l'ordre des Eveillés que sont les 4 *“ ¥

At chefs et qui jugeront vos talents selon le godt, I'originalité, la présentation . ~<&‘, iy

! et 'animation. N’hésitez pas déja a réfléchir a votre menu ! i/

,‘ ' PS: Carcajou est TRES allergique aux arachides donc évitez les
tentatives d’assassinat.

LE HIKE

Le hike est un moment important du camp. Les scouts partiront""',dhr
jours explorer la région a pied. Le hike permet d’apprendre aux §&o
étre autonomes tout en développant un véritable esprit de camara
d’entraide dans la patrouille. C’est bien souvent durant le hlke qffe\
forge les souvenirs les plus mémorables. )

Il est évident qu’en plus des communications telephonlques, Ie§.chbfs g TN, L,
passeront régulierement rendre visite aux scouts pour s assure’r que tout '
se passe bien. \ _*‘;.

“ LA BRABANCONNE

) ()

Pays d’honneur 6 Belgique 6 Patrie !
Pour t'aimer.tous nos coeurs sont unis.
A toi nos bras notre effort et notre vie.
C’est ton nom qu’on chante et qu’on bénit.

Tu vivras toujours fiere et belle,

Plus grande en'ta forte unité

Gardant pour dey ise immortelle : Le Roi, la Loi, la Liberté !
Gardant pour devise immortelle : Le Roi, la Loi, la Liberté !
Le Roi, la Loi, la Liperté !
. Le Roi, la Loi, la L erté !
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‘ lﬂét:-;Cf'HANT DE LA
IO

 Devanttous je m’engage sur mon honneur

. Etjete 'fai"s'lhommage a toi, seigneur.

; Je veux t'aimer sans cesse, de plus en plus.
} Protege me promesse, seigneur Jésus

{

LE QUANTIQUE DES PATROUILLES

Seigneur, rassemblés pres des tentes,
Pour saluer la fin du jour
T’es scouts laissent leurs voix chantantes
Monter ver toi, pleines d’amour :
Tu dois aimer 'humble priere
Qui de ce camp s’en va monter
O toi, qui n"avait sur la terre
Pas de maison pour t'abriter !
Nous venons toutes les patrouilles 3
Te prier pour te servir mieux ' 40 B
Vois au bois silencieux :
T’es scouts qui s’agenouillent ! :
" 'Bénis-les o Jésus dans les cieux s
@ A ‘ ¢ tt
[ A S !
¢ ?

LA RONDE DES TOTEMS

LY

.

Quels sont donc les totems du
Grand Manlugou
Que nos braves sachets ont
choisi pour nolis ?

¥ ~ Autour du feu q7B| danse

o Nommons-les en cadence

lIs disent la vaillamce

, I,
~ . De chacun de nods !
o ! w “
s




