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PLUS D¢ OO ANS AVANT NOTR¢ €R€. APR€S D<S MILLENAIRSS D¢ KHAQOS <T D¢
VIOLENCS, LIN S€MBLANT D¢ <ALM¢ R€SN€ SUR L¢ MOND<. D<PLIS LELIRS DEMELRS SLR
L'OLYMP¢, L€S DICLIX OBSCRVENT L€S MORTELS. L€S <REATIONS DU TITAN PROMETHS<¢
MONTRENT DL POTENTICL, DLVELOPPANT PARTOLT PANS L¢ MOND< D<S ¢<MBRYONS D¢
SOKIETé QLI DONNERONT, PLUT-4TR¢, LIN JOLIR NAISSANCS A D¢ SRAND<S <IVILISATIONS.

L<$ DICLUX ONT ALORS <HOISI D¢ <LID<R LIN¢ FRACTION D¢ L'HLMANIT¢ PANS L¢ BUT b<
CRE4R LIN€ <IVILISATION. LIN€ <IVILISATION QLI S€RVIRA D¢ MODELE ALl R€ST¢ D¢
L'HUMANITS DLURANT L€S MILLENAIR€S A V4NIR, €T <'¢ST €N GR€<€ QU'ILS DE<IDERENT
D'ERIGER <€ MODLLE,

C'4ST AINSI QL€ D€ NOMBRELISES <IT€S FLRENT <R€€<S 1 MY<ENSS, TROI€, SPARTY,
CNOSSOS,... €T KHAQLC <IT€ <RANT $€S PROPRS O<LIVR<S, $¢$ PROPRES LOIS, $¢$
PROPR€S SP4LIFIKITES. MAIS TOLTES <<€$ <IT¢S €TAISNT R4LI4€S PAR LIN¢ <LLTURE, P<S
DILIX €T LIN¢ LANGLI¢ COMMLINS,

LS OLYMPISNS OBSERVAISNT AV4< INTERET <4$ PELIPLES $€ DEVELOPP<R, MAIS VIR4NT
ALSSI GL¢ L€S MORT4LS <TAISNT SOLIVENT IMPLISSANTS FAC€ ALX <R€ATLIR€S ISSL4S D¢
L'€R¢ PRECEDENTS 1 <YKLOP<S, MEDLISES, PRAGON, <ENTALIRES...

C'4ST AINSI GL< PLUS D'LIN€ FOIS, L¢S DICLX $€ MELERENT ALIX MORT<LS, VIVANT PARMI
<LIX, FAVORISANT (OLl BIEN ¢NGNDRANT) L'ARRIVé¢ D< CHAMPIONS LI SALRAISNT L<$
PROTE44R D€S MONSTRS €T L¢S GLIDSR V4RS LA SLOIRS. PARMI <<UX~<I, L¢$ PLUS
CONNUS FLURENT A<HILLE, HERASLES, JASON, D<R$<€, THES€< <T LILYSS<.

L<$ DI€LX INFLLERENT SRANDSMENT SLIR LA VI€ D€S GR€<S, MAIS TOLNOLRS PANS L¢
BUT QU'LIN JOLR, L¢S MORTELS PLISSENT $¢ DEBROUILLER SANS DEPENDR¢ D'<LIX.

L<¢ D4STIN D¢ TOUT< LIN <IVILISATION €ST €N MAR<HS, €T <<LLI=<I POLIRRAIT BIN
CHANGSR <<LLUI D¢ TOUT¢ L'HUMANITS,



| L¢$ <IT<S




ARGOS: ARGOS <ST L'LING D<S <ITS <RE<QL< L¢S PLUS
ANCINN€S, €T €LL¢ TIR€ LIN¢ SRAND<€ FICRT D¢ <<TT¢
ANCIENNETS AINSI GLI¢ DL PRESTIGE QL'CLLE A SU <ONSERV4R
TOUT AL LONG D¢ SON HISTOIR€. $€S HABITANTS $¢ DISENT
FAVORIS D€$ DICLX, PARTIKLLISREMENT D¢ Z<US, €T VU L¢
NOMBR¢ D¢ FOIS QLK LA <IT¢ A €CHAPP< A LA D4STRUKTION
FA< A D<S MONSTRSS, IL $¢ POLRRAIT BIN @L< <€ SOIT
VRAL L¢ MILLELR €X€MPLE D€ <€TT¢ PROTEKTION <ST P<UT-
ETR¢ <<LL< D¢ SON PLUS <RAND DEFENSELR, P4¢RS<<. ARGOS o
ST LIN¢ <RAND< <IT¢ MAIS €LL€ DEVRA FAIR€ ATTENTION A <€ L€ SA FIRT< N¢ $¢
TRANSFORM< PAS €N ARROGANKK.

ATHENGS : ATHINGS POSSED< LING POSITION PRIVILEGIS€ SR L'ATTIOLK, <<TT< <ITé¢
ST <LID4¢ PAR THé$4¢, LIN
DIRISCANT SA<G€ €T <OLRA<G<LX.
ATH4N€S €ST LA <IT< D< LA
PENS€4, D¢ LA LOGIGLK, ...
ATHEN<S €ST LIN LI<U o1l L¢s
ID4<¢$ TROLIVENT LIN T¢RR<AL
F4RTILE, €T D¢ NOMBR<LS¢S
AVANC&€S INTELLECTLISLLES $¢ N B
SONT DEVLOPP4<S. MAINTSNANT, [ | =& l\_ .,
ATHEN4S TOLIRNG SON R€SARD V4RS L¢ FUTLR, MAIS Y ¢ST-¢LL¢ Pk(PAR« ? 3¢
DIRISCANTS SALRONT-ILS FAIR¢ FA<€ ALX D4FIS QLI $€¢ PRESENTSRONT?

o i o7 @; CORINTH€ : CORINTH¢ €ST LIN¢ SRAND< <ITé¢
b L WA R, W . DANS L¢ NORD ’1>u peLyporfNes(. <4TT¢

N SLORIKUS <IT€ ST REPUTS< POLIR $¢S

1 MARCHANDS MAIS ALISSI $€$ ARCHIT4<T4S <T
POLR $¢S ARTISANS, DONT LA MAITRIS¢ D< LA
METALLLRGI€ €ST SANS €<GAL€ €N GR€<€. <€TT€ VILL¢ ST
SOUS LA PROT4STION D¢ L'INVINCIBLE A<HILL¢, L¢ PLUS
GRAND GLGRRICR D¢ GR€<<. GRACE A $¢S INDENIABLSS
QUALIT4S, CORINTH A TOUT <€ L'IL LUI FAUT POUR
ASPIRR A LIN¢ PLUS SRAND¢ IMPORTANCS. MAIS €LL¢
N'¢ST PAS LA $<€LIL...




DELPHES ; <<TT¢ <IT4< <ST <4LEBR< DANS TOUT< LA GR€<€ <AR <LL¢ ABRIT< LA
<4L4BR¢ PYTHI€, LA PROPHET¢$S¢ D'APOLLON, D¢ TOUT< LA
GRECE, D€S HOMMES €T D<¢S FEMMES VIENNGNT LUI DEMAND4R
CONSKIL, DELPHS <ST ALSSI LIN€ VILL¢ R€PLUT<¢ POLIR $¢$
ARTISTS, <€$ DERNICRS SERAINT INSPIR<S PAR APOLLONS LUI-
MEME. JASON, L¢ <ELEBR< <HEF D<S ARSONALITSS, LUI-MéM<
<ST VENL LU DSMAND4R SON AID€ <T D<PLIS PROTE4€ LA <IT¢,
DELPHES A A PRESENT L€ POTENTICL D¢ $¢ FORGER SON
PROPR¢ AVENIR PLUTOT L€ D¢ PREDIRE <<LUI D<S ALTRS. MAIS LA <IT< ¢ST-4LL¢
PRET¢ A <FF4KTLIR <€ SALT V4RS L'INCONNLI,

ITHAGUS : <€TT¢ P<TIT¢ <IT< $¢ SITUC SUR LIN€ iL¢
A L'OLI¢ST D€ LA GR€<<. SA POSITION <N FAIT LIN
LI€Ll HAUT¢M4NT STRAT4GIQL< <AR <LL< €ST LA
PORT¢ V4RS L'OL<ST POLIR LA PLUPART D<$S 4R¢<S.
g0 SON PEUPLE <ST NATLIRCLLEMENT TOLRNé VRS LA
§ M<R <T SON SOLVERAIN L¢ <€L¢BR¢ LILY$$€,
L'HOMM¢ L¢ PLUS RUS< DU MOND<, ¢ST LUI M€M< LIN
SRAND NAVIKATZLR. BIN ¢Li¢ PAR RAPPORT ALX
ALTR€S <IT<S, L€S MOY4NS D'ITHAGLIC PSLIVENT PARAITRE MOD4STE, VOIRE DERISOIRE,
ITHAGLIC POLIRRAIT BISN $'€LEVER ALI-DESSUS P<S ALITRS <IT€S. $I <€UX-<I SONT
LITILISS AV€< INTSLLIGENKK. ..

THEBS : PUISSANT< <IT< DOMINANT LA BEOTIK, THEB<S
POSSED€ LING HISTOIRE RICHE €N HALITS FAITS, MAIS ALSSI
LIN¢ <RAND¢ AMBITION, €N <FF<4T, TH¢B¢S N'AS JAMAIS
<ACHE SON D4SIR D'LIN JOLIRS €TR€ LA <IT¢ POMINANTS D¢
GRE<E, €T IL $¢ POLIRRAIT BI€N ¢L'¢LL¢ Y ARRIV< LIN JOLR,
L<¢S THEBAINS N¢ POSSEDENT PLUT-4TR¢ PAS L'¢PLCATION
PONT $¢ TARGL< LA PLUPART P<S ALTR<S <R€<S. <4RTAINS
D'¢NTR€S <LIX POLIRRAICNT MEM< L¢S TROLIV4R RUSTRSS,
MAIS ILS ONT LS PI¢DS SLIR T<RR¢ €T N¢ P<RDENT PAS D¢
VU< LELRS OBJECTIFS, €LL¢ BENEFIKI€ D¢ LA PLISSANCS DL
SRAND H4RACLES. ATTNTION, L€LR AMBITION POLIRRAIT
BISN LLIRS ATTIR<R D<$ ¢NNLIS,




SPARTE : LT <IT $¢ DISTINGLC D<S AUTRSS PAR $SA PLISSANCS
MILITAIR€ €T SON <DPUCATION TOUT¢ ¢NTI€R¢ TOLRN¢ V4RS L¢
METICR D€S ARM<S. LELR DISCIPLING, LEUR FOR<< €T L€LR HABILIT¢
<N FONT L¢$S GLICRRICR LéS PLUS R¢DOUTS D¢ TOUT LA <R4<4,
L<¢$ SPARTIAT4S ASSLMENT TRADITIONNCLLEMSNT L¢ ROL¢ D¢
GARDIENS D¢ L'€QLILIBR¢ €N GR4<€, $€ BATTANT <€NERALEMENT
AV L€S <IT4€S LI TNTENT D'IMPOSER LELIRS RE4LES A TOUT< LA
GRE<K,




INFOS PRATIGL<S

Adresse ou écrire
Nom + Prénom + TGV
Ruy 44
4987 Stoumont

Date de départ

Les CP et SP sont attendus le Lundi 30 juin & midi sur la plaine
Pour le reste de la troupe, le départ se fera de la gare de Bruxelles-Central le Mardi ler
Juillet a 11h30 (départ train a 12h)

Frais
Le montant du camp s’éleve a 135 euros par scout. Pour le 2¢ enfant dans la troupe, il
s’éleve a 125 euros.
Nous vous demandons de verser cette somme avant le 5 juin

068-8893516-01 Troupe du Grand Veneur
Communication : « Grand camp + le nom de votre
enfant »

Renvoi des papiers
Les deux documents nécessaires se trouvent a la fin de ce carnet.
L’autorisation parentale a renvoyer obligatoirement.
La fiche santé a remplir et renvoyer seulement si vous ne I'avez pas fait en début d’année,

ou si les informations ont changé.

Adresse pour I'envoi postal (merci de ne pas envoyer une version scannée par mail)

Harfang — Antoine Dobbelstein

0000 3000000,
;;/;D D_,JJDD_




Date de fin

Nous vous invitons a venir rechercher les scouts sur la plaine, le Mardi 15 juillet a 18h.

Nous ferons le rassemblement final et partagerons un petit apéro avant de nous quitter.

—1 Pour nous rejoindre (itinéraire donné a titre tres indicatif) :
Prendre la E40 puis la E42 a hauteur de Battice

Prendre la sortie 10-Francorchamps et entrer dans Francorchamps
Dans Francorchamps, trouver la direction Ruy

Avant d'entrer dans Ruy, a hauteur d'un pont enjambant un

ruisseau (point B), se trouve le chemin d'acces a la plaine




[ €S CH¢FS J

Harfalng
01 L

Zibeline

Koala
O 00O _ 11

et notre équipe d'intendants ! :0)
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L< SA<

Le sac : il est tres important qu’il soit adapté pour la marche et pour le
camping. Un sac a dos de type randonnée est donc vivement conseillé.
Oubliez valises et sacs a dos d’école, et n’oubliez pas qu’il n’y a pas
énormément de place dans une tente !

o Un pique nique pour ceux qui viennent le ler juillet.

o Des vétements nécessaires pour 15 jours, et pour tout type de météo.
o Des sous-vétements de rechange en suffisance.

o matelas + sac de couchage

o L’uniforme: le foulard, la chemise et le short

o un gel douche écologique, nous nous lavons dans la nature.

o un maillot de bain et un essuie de bain
o Trousse de toilette

o K-Way ou veste de pluie

o une gourde

o un essuie de vaisselle pour ta patrouille

o une lampe de poche avec plusieurs piles

o une paire de bottines solides

o 2e paire de chaussures (basket)
O une créme solaire

o de l'anti-moustique
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o des Compeed

O une couverture

o papier a lettre + enveloppes (avec 'adresse) + timbres et de quoi écrire

o le déguisement (voir page suivante)

o Son opinel ou son canif (les seuls couteaux autorisés !)

o Un sac a linge sale

o PAS de GSM (saufles Cp's), MP3, ...

o Pour les CP : n'oubliez pas d'avoir de quoi remplir votre malle (huile,
sel, épices, journaux, allumettes, friandises pour la patrouille, tout ce
qui vous semble utile)

A donner aux chefs au départ :

o La carte SIS (ou équivalent)
o Les médicaments si nécessaire, avec explications écrites.




DESLISEMENTS J

Le Peltaste de Thrace

ARTIST<S

PHILOSOPHES/PENSCLRS
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L¢$ <RECS REPRESENTAINT ALSSI LSLUCLLEMENT SLR LCLRS BOLKLICRS SYMBOL¢
REPRESENTANT LELR <IT4¢, L¢S DIVINITES GU'ILS PRIAIGNT, LN <VENEMENTS D¢
L'HISTOIRE D¢ LELURS <IT44S.... L¢ TOUT D¢ MANICR¢ STYLIS¢, VOIKI GLELGL<S

<X<MPL<S,
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ca 640 BC l::o ;%O%‘g l::o &OAém 1"0‘2'4 0‘:1“ ca. 690%((’3’ ro:‘ 650 BC
g & év
b e o B (brsmn (lorsenn wc h&\lh lqvc Eo:-l - ‘)-ulos
g A'Zao BC 0 BC ¢a.670 ry ca‘.’%BC
.8
\ E °¢°o°
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/ 00y
670 BC 811 B 1 8xl B 1 IsP Relief Isy‘gﬂw
2 8 : & 630 BC ca"s"o 2 iase 640 BC e840 BC
g - N —X
5 71 PR 2y WAV
ETI!USCAN / HOPLITE SHIELD DESIGNS
TO FIT oA, 64OBC ca 650 BC ca.w BC u 640 BC
GORGON MINIATURES
ETR(6M)1
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Alcool, drogue, etc: La consommation ou la détention en sont strictement
interdite, durant toute la durée du camp, et ce compris pendant le Hike. Si

nous surprenons ou apprenons apres le camp que des scouts ont été en
possession ou on consommeé ces produits, des mesures seront prises, allant du
renvoi du camp au renvoi de la troupe.

GSM : Les scouts NE sont PAS autorisés a prendre leur GSM. Tout GSM vu
sera confisqué la durée du camp. Il est par contre conseillé pour les CP's d'en
emporter un pour le hike (nous pouvons le garder a l'abri pour vous durant le
reste du camp).

Appareils électroniques : Lecteur MP3, appareil photo, et autre gadget de la
marque a la pomme peuvent rester a la maison. Ils ne sont pas nécessaires a la

vie scoute, et risquent en plus d’étre endommagés.

Argent de poche : Nous n'en aurons normalement pas besoin d'autant que les
CP doivent avoir un petit pécule pour le hike. Néanmoins, il n'est pas exclu
d'avoir de quoi s'acheter une petite friandise ou boisson.

Noble comportement: Nous autres Grecs devons nous ériger en modeéle face
au reste du monde. Il sera donc demandé aux scouts d’adopter un
comportement adéquat, celui des nobles soldats, qui consiste en une bonne
humeur permanente, une motivation a toute épreuve, l'envie franche de
s’éclater pendant 15 jours, et bien entendu, la consommation sans modération
des valeurs scoutes!

15



LA Vi€ $<OUT¢

La totémisation

Elle est destinée aux scouts en premiére année ou dont c’est le tout premier camp dans une
troupe.

Mais qu’est ce que c’est ?

Il s’agit d’un rite traditionnel (qui nous vient de certaines fétes dans des tribus indiennes),
afin de signifier le passage des nouveaux scouts dans la troupe. Cest un moyen
d’intégration, puisque le scout totémisé se verra attribuer un totem, le nom d’un animal
qui lui ressemble physiquement. Il sera appelé par ce totem durant le reste de sa vie
scoute. . Pour ce faire, il va montrer le meilleur de lui méme aux autres éclaireurs : au
travers d’épreuves physiques et intellectuelles et exercant son autodérision, sa solidarité, sa
confiance et son respect des consignes. L'objectif est d'arriver a se surpasser et découvrir
ses grandes capacités.

Ce que ce n’est pas :
- Une séance d’humiliation qui permet aux grands scouts de se défouler.
- Un baptéme, a I'image des baptémes étudiants, alliant violence verbale, humiliation
physique ou mentale voire mise en danger.
Les chefs veilleront a ce que ces préceptes soient bien compris par tous.

La qualification

Dans la lignée de la totémisation, elle est proposée aux scouts totémisés depuis un an.

La qualification consiste en une recherche sur soi méme et ce qui nous caractérise
vraiment. Apres cette réflexion, le scout se voit attribuer un qualificatif qui décrit sa
personnalité vue par la troupe, qui viendra compléter son totem.

La promesse

Egalement proposée aux scouts en deuxiéme année.
Il s’agit sans doute du moment le plus important dans la vie scoute, car elle signifie

I'engagement dans la vie scoute. Les scouts sont amenés a réfléchir sur la Loi scoute et ses
valeurs, et a s’engager concrétement envers celle-ci.
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« Je souhaite, en mon dme et conscience, me joindre a la fraternité scoute mondiale,
rendre le monde meilleur et participer a la construction de la paix.

Je m'engage, a travers mon épanouissement personnel, social et spirituel, a vivre, chaque
jour, au mieux, les valeurs de la Loi scoute. »

() Le scout fait et mérite confiance.

) Le scout s'engage la ou il vit.

) Le scout rend service et agit pour un monde plus juste.
() Le scout est solidaire et est un frére pour tous.

() Le scout accueille et respecte les autres.

(3 Le scout découvre et respecte la nature. AN

. A I %
) Lescout fait t.out de son ml(-iux. . ‘ { a n -E
() Le scout sourit et chante, méme dans les difficultés. Y =8
LY ’

() Le scout partage et ne gaspille rien. s ‘“ 4

T
- i) Le scout respecte son corps et développe son esprit. ST,

Concours cuisine

La Grece a beau étre surtout réputée pour ses penseurs, sa culture et ses prouesses, cela ne
veut pas dire que les grecs ne savent pas faire la féte quand un occasion se présente.

Chaque patrouille devra réaliser une entrée, un plat et un dessert. Un jury composé des

plus fins gastronomes évaluera le banquet qui leur sera proposé. Les criteres d’évaluation

seront les suivants :
— le gotit

— loriginalité du menu
— la décoration
— la présentation des plats

Les patrouilles sont invitées a se concerter sur les menus
avant le camp (c’est en préparant qu'on gagne !)

Hike

Se contenter de la terre que nous possédons déja ne suffira

pas. Vos cités auront besoins de courageux explorateurs qui
étendront les frontiéres du monde connus.

Durant 3 jours, chaque patrouille partira en randonnée.
L’argent de patrouille excédentaire pourra étre utilisé par

la patrouille si elle le désire (pour une ripaille, une
pataugeoire, une visite culturelle, une projection, etc...)

Bien entendu, cet argent doit servir a toute la patrouille au complet, et en aucun cas étre
utilisé pour acheter de I'alcool, des cigarettes, etc...
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[ L<S NO<LIDS

Bretage

Newad /b/af

Newad de tendear
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L<¢ MORS<

Le code morse est facilement mémorisable a I'aide des codes courts et longs remplacés par
des syllabes. Le code long (-) remplacé par une syllabe en « O ». Le code court (*) remplacé
par une des autres voyelles.

Exemple : A =+ —= Al/1O (une syllabe en A pour le * et une syllabe en O pour le -)

On obtient ainsi :

Lettre Code Mot associé
A .- Allo
B - Bonaparte
C - Coca Cola
D - Do Ré Mi
E : Eh
F e Farandole
G -- Gondole / Goldorak
H Hilarité
I o Ici
] ——- jablonovo
K - Koalo
L - Limonade
M -- Moto
N - Noel
0] --- Oporto
P - Philosophe
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Quocorico
Ricoré
Sardine
Thon
Union
Valparéso
Wagon long
Xtrocadéro
Yoshimoto

Zorro est la
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